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תקציר

בשנים האחרונות, גוברת ההכרה בצורך במובילים טכנו-פדגוגים 
מקצועיים בבתי ספר,  בארגונים,  בעמותות, במרכזי פיתוח 

מקצועי, באוניברסיטאות ובמכללות להכשרת מורים.

תפקידם של המובילים הטכנו-פדגוגים הוא לנתח ולאתר צרכים 
פדגוגיים שעולים בתהליכי ההוראה בכיתה או בלמידה מרחוק 

ולהדריך כיצד לשלב כלים דיגיטליים באופן יצירתי וגמיש על מנת 
לתת מענים, להעצים את הלמידה ולהפוך אותה לחווייתית 

ומשמעותית יותר.
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מידע כללי

הכרות עם פדגוגיות חדשניות ושימוש בטכנולוגיות המסייעות 
להטמיע אותן

הכרות עם מודלים שונים של למידה סינכרונית,א-סינכרונית 
ופנים אל פנים

הכרות עם כלים דיגיטלים המסייעים בהעמקה ביישום החומר 
וטיפוח חשיבה מסדר גבוה

הכרות עם בינה מלאכותית ושימושיה בכיתה

בינה מלאכותית- מחוללי טקסטים ומחוללי תמונות

הכרות עם שיטות הוראה המעודדות שיתופיות ואינטראקציה בין 
לומדים

תכנון מיני קורס דיגיטלי

התנסות בפיתוח שיטות להצגת מידע באופן אינטראקטיבי

מיומנויות איתור צרכים, הדרכה והנחייה טכנו-פדגוגית  של 
צוותים

עיצוב הדרכות טכנו פדגוגיות

מידע נוסף

דרכי הוראה

הרצאות סינכרוניות, הדרכות, התנסות בכלים שונים, 
רפלקציה, דיונים, הכנת תוצרים דיגיטלים, סימולציות הדרכה 

והנחייה, הצגה בפני קהל, למידת עמיתים ומשוב עמיתים, הכנת 
תלקיטים דיגיטלים, תרגולים, הכנת תוצרים.
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חובות

חובות הסטודנט/ית לקבלת תעודת ההסמכה

השלמת 14 מטלות של כלים דיגיטליים לבחירתכם מהמודולות

נוכחות ב80% מהמפגשים הסינכרונים

השלמת כל משימות החובה בין המפגשים

מטלת סיום הקורס –  הגשת תיק העבודות הכולל:

מיני- קורס בקנבה

AI יחידת לימוד ב 6 שלבים בשילוב

AI מרחב פיזיטלי בג'ניאלי בשילוב 

 מדריך כתוב לכלי דיגיטלי

מדריך וידאו לכלי דיגיטלי.

יש לצרף בסיום רפלקציה אישית של פסקה על תהליך הלמידה 
בקורס והאופן בו השפיע על עבודתך החינוכית.

מחוון

10% על הגשה מסודרת בהתאם להנחיות, 30% על חיבור 
לתכני השיעור והאופן שבו טכנו-פדגוגיה ובינה מלאכותית בחינוך 

נתפסות ברמה התיאורטית, 30% על ניתוח נכון של השדה 
החינוכי שבו מתבצעת העבודה, 30% על פיתוח מערך שיעור 

המשלב כלי AI בהתאם להנחיות העבודה.
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פירוט המפגשים

שעותנושאתאריךמפגש

מבוא: ברוכים הבאים, למידה127/10/2026
דיגיטלית, תפקידו של הטכנו

פדגוג, כלי אופיס 365

4 שעות
זום

התמצאות במרחב הטכנו-203/11/2026
SAMR פדגוגי ,מודל

3 שעות
אסינכרוני

The 4 C’s – מיומנויות המאה310/11/2026
21 עם כלי גוגל – מודל

הלמידה הדינאמית

4 שעות
זום

יצירת מדריך כתוב לכלי417/11/2026
דיגיטלי

4 שעות
אסינכרוני

מודלים למוטיבציה , לוחות524/11/2026
בחירה דיגיטליים, תיאורית
האינטליגנציות של גרדנר

4 שעות
זום

601/12/2026,CANVAהכנת מיני קורס ב
יחידת לימוד משלבת חקר

כולל וידאו ובינה מלאכותית

3 שעות
אסינכרוני

הטקסונומיה של בלום , מודל715/12/2026
ששת השלבים ליחידת לימוד

דיגיטלית

4 שעות
זום

הכנת סרטון הדרכה על כלי822/12/2026
דיגיטלי

4 שעות
אסינכרוני

בינה מלאכותית – מחוללי929/12/2026
טקסטים ומחוללי תמונות,

אתיקה, יצירתיות ושיתופיות

4 שעות
אסינכרוני

מרחבים פיזיטאליים וג'ניאלי1005/01/2027
AI בשילוב

3 שעות
אסינכרוני

קורסים מקוונים: סינכרונים, א-1112/01/2027
סינכרונים והיברידים , מישחוק

בהוראה

4 שעות
זום

כיתה דיגיטלית בשילוב בינה1219/01/2027
מלאכותית בשישה שלבים עם

genially

3 שעות
אסינכרוני
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שעותנושאתאריךמפגש

הכנת סדנת בינה מלאכותית1326/01/2027
לצוות אנשי חינוך, הדרכה על

כלי דיגיטלי

4 שעות
זום

4 שעותהכנת תיק עבודות1402/02/2027
אסינכרוני

תערוכת תוצרים משוב עמיתים1509/02/2027
סיכום

4 שעות
זום

בינה מלאכותית כלי הנפשה1616/02/2027
Pixverse

4 שעות
אסינכרוני

משחקים אינטראקטיביים1723/02/2027
Blooket, Wayground

4 שעות
אסינכרוני

קורסים מקוונים: סינכרונים, א-1802/03/2027
סינכרונים והיברידים

4 שעות
אסינכרוני

כיתת ג'ניאלי עם דמותינו1909/03/2027
בשילוב בינה מלאכותית

3 שעות
אסינכרוני

כלי בינה מלאכותית לשלב2016/03/2027
היישומי של הלמידה: הכנת

פרסומות, סרטונים ואווטארים

3 שעות
אסינכרוני

מישחוק בהוראה – המצאת2130/03/2027
משחקים מקוריים ב6 שלבים

4 שעות
אסינכרוני

מרחבים פיזיטאלים בג'ניאלי2206/04/2027
AI בשילוב רקעי

3 שעות
אסינכרוני

2313/04/2027Lovable אתר AIשימוש ב
לבנית תיק עבודות

אינטראקטיבי

3 שעות
אסינכרוני

3 שעותכלי AI לטיפוח השלב השיתופי2418/05/2027
אסינכרוני

בינה מלאכותית הכנת סדנא2501/06/2027
לבתי ספר

3 שעות
אסינכרוני
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